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|
I cia y Tecnol gia del Estado de Nayarit (COCYTEN), La

\\ N\, Secretaria de Eglucacmn del Estado de Nayarit, a través del Departamento de

w\anestlgao

/ Eltorneo de robEtlca esu

fonﬁientlflca el Instituto de Innovacién y Robdética Educativa (INIRE), el

e Robotica Educativa (CRESEP) y el Centro de Inclusion Digital en

onvocan a participar en |
e COPA ROBOTICA 2019

py

ion:

| vento de caracter tecnoldgico con el fin de promover la

) 4 ion y despertar oV interés desde muy temprana edad a nifios y jovenes
V4 area de robotica y temas relacionados.
af .
h ¢ ] @ El Gobierno del Estado, a través del COCYTEN, promueve la participacion de nifias,
/“‘ nifos y jévenes en robdtica educativa con el fin de promover las vocaciones
)// cientificas y tecnolégicas de la region.
ategorias de participacion:
Cﬂf/gorla Descripcién ¢, Quiénes pueden
N (/ participar?
P\
\\ Robot seguidor de linea El robot se coloca sobre Participacion infantil: 6 a 15
N\, \\ una pista con una linea, la anos.
\ N cual tiene que seguir y
completar el recorrido en el
menor tiempo posible.

I

A

"

Ft sumobotgy Q HUW G aﬂi&anfantil: 6als

colocados en el Dojo (plstg) ~—— afos.
donde Iosﬂ competiran

por sacar al contrario,“el

primero en salir pierde.

Robot persecucion Dos robots son colocados Participacion juvenil: 16 a

\ ;
\
N
N\
N
& ‘;5
@
.
e
Q)

©

o
&

en una pista con una linea a 24 afos.
seguir, donde arrancan de
puntos diferentes, el
primero en alcanzar a su
adversario gana.

Robot i suy Dos robots rivales son Participacion juvenil: 16 a

colocados en el Dojo (pista), 24 afios.
donde los robots competiran

por sacar al contrario, el

primero en salir pierde.
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a de aspectos técnicos, asi como informacion
r el documento de lineamientos.

|s de cualquier ca;@oria podran estar conformados por hasta 3

/
J/
/
/

"o podra participar dentro de otra categoria diferente

‘_;f"-' inscrito, aunque no sea con el mismo equipo o robot.

o A medlda de disponibilid

i equipo debera traer su robot armado y listo para competir.

ad, el Museo Interactivo de Ciencias e Innovacion

prestara robots para competir a los equipos, tendran que solicitarlos previamente en
los talleres gratuitos de induccion (Ver seccion).

e Las caractefisticas del rob
documento’

( equipo deberd %

del robot, nombrgs
‘ mtroduccmnyas

e En caso de ser requerldo

abricado el robot, para lo cu

de las reglas para

duda’ sobre la

e Para los ¢

".fflf de lo angrln O

ot se encuentran mencionadas en extenso dentro del

anexo a la conyocatoria de lineamientos para cada categoria.

sentar un cartel que sera exhibido en la zona de

. exposicion de carteles, tamafio tabloide, y que contenga los siguientes puntos:

rde los mtegrantes del equipo, categoria en la que
os del robot, conclusiones y resultados del

3 as del robot y sus
ICR™

los partl & ran de poder ’éxplicar cémo fue

al puede robot, el cartel o el codigo de

generar ventaja se considera una actitud no grata para

bética 2019, por lo que puede ser observada y penalizada por los jueces.

competencia ponerse en contacto con el comité

organizader podra deliberar la decision que mejor considere, y esta sera inapelable.
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. Talleres gratuitos de induccion
\""‘(;_on el firi"'"der-”aue los jovenes puedan incrementar sus capacidades en robotica

edugativa, asi como explorar el uso de nuevas tecnologias, se ofertaran talleres
gratuitos a las personas que tengan interés en participar en la Copa Robética 2019.

Talleres gratuitos de, nduccion alarobdtica educativa

Fechas

Talleriste Sede Hora Cupo Taller a impartir
INIRE Ledn Nte. 18y 25de 5:00pma 12 equipos Robot sumo
259, octubre, 1y  7:00 pm de 3
Centro, 8 de personas
63000 noviembre.
Tepic, Nay.
Centro de Av. Ignacio f?, 24,31 11:00ama 4 equipos Robot Seguidor de
inclusion  Allende Pte. de octubre  1:00 pm de 3 linea.
digital /140, y 7 de personas.
/" Centro, noviembre
¢ 63000
1 I Tepic, Nay. (&)
. CRESEP Museo 17,24,31 5:00pma 5equipos Robot seguidor de
Interactivo  de octubre 7:00 pm de 3 linea.
de Ciencias y 7 de personas
e noviembre
Innovacion.
(Frente al
Hospital
(a Puerta de
N Hierro en
Tepic)
CRESEPy_  Museo 14y2lde 5:00pma  Sinlimite, Asesoria en
| Interactivo noviembre. 7:00 pm  cada equipo robdtica para
de Ciencias trae su estudiantes de
e robot. media superior y

) Innovacion

V4

superior.

En 108 talleres seran prestados robots a los participantes para que reciban la
capacitacidon, a excepcion de las asesorias para estudiantes de media superior y
superior en donde ellos tienen que llevar su robot.
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o 8 sast s .

, los robots utilizados en la capacitacion podran ser
pa Robdtica 2019. Los talleres se encuentran

o confirmar con anticipacion la participacion al
ionse@gmail.com , indicando, el taller al cual se

)
so de inseripcion

ipcion a I@éopa Robotica 2019 es totalmente gratuita. Para la

'Tnes necesario llenar un formulario de registro en la siguiente pagina
s.gle/19bFPmDSeghGdEFH9

nto de terminar el registro en linea, se enviara un email al correo
con un link para descargar formatos que tendran que llenar.

articipacion es necesario que el equipo completo se
presente el dia 28 de noviembre, 0 29 de noviembre hasta las 10:00 am, en
janto con los formatos y el cartel de su robot para ser colocada en el area
exhibicion de carteles.

espués de las 10:00am del dia 29 de noviembre aquellos equipos que no
yan confirmado smaslstenma colocado el cartel en la zona de exhibicion,
pesar de estar |ns ran mpetlr

mioss ROBOT!‘.A#

los ganadores de cada categon“s_‘)r@nim

enamnmora

e lerlugar.- Viaje todo pagado Talent Land Jalisco 2020 (equipo y asesor)

2do lugar.: $5,000.00 en efectivo al segundo lugar.

has importantes

sion informativa: 8 de noviembre del 2019.

Dia de competencias: 29 de noviembre 2019.
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s por Competencia
CATEGORIA PARA MINISUMO

n General

NISUMO se debe de Disefiar, construir y programar un robot
eda cumplir eon las diferentes actividades a realizar dentro de una

mesa de competencia.

2. quipo

La competenciaes abierta al grupo de la categoria infantil (hasta 15 afios) que tenga

la capacidad de
enumeran. Cad

construir su propio robot de acuerdo a las reglas que aqui se
equipo inscrito puede contar con un maximo de 3 integrantes y un

asesor, siende’un total maximo de cuatro personas por robot. Los equipos pueden

tener men

3. Inscripcion

sta el XXXO

Los equipo

Los equipos que
pasar pol la con
solicitar él envid

3.2.- consulta

3. Para
de la

olo se realizaran en sitio sede.

integrantes o en su defecto, no contar con asesor.

®

limite para inscribjese sera el dia XXXXXX

COPA

: &
a. Si el competidor %RQB@TWA&@% NO podra
participar en la é@mpetenc g

(XX las conflrmamonu sé pq&ﬂlﬂacer en linea, posteriormente

WOV

5 inscritos hasta el XXXXX podran recoger su reconocimiento

o0 el dia de competencia de su categoria.

se inscriban y confirmen su pago después del dia XXXX pueden
stancia a las oficinas del museo interactivo, en Tepic, Nayarit. O
Dor via electrénica.

siguiente enlace para llenar el formulario:

Iquier duda o pregunta, que tengan acerca de los lineamientos, logistica
mpetencia o la construccién de robots pueden enviar un correo electronico

a la siguiente direccion: carmengemx@hotmail.com


mailto:miguel@mecamex.org
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4.1. El RoBot débe de ser autonom 0, cualquier plataforma, debe de cumplir con el
iguiente diseé

Nota:|las festricciones, seran verificadas durante el check-in:

El Robot !ude demostrar que ej&uta un programa donde evité el borde y pueda
buscar a sus oponentes dentro del dohyo desde la posicion de partida asignada.

Los miembros del equip@/son las Unicas personas autorizadas para disefar,
construir y programar Robots de sumo

Lab del robot no debe exceder los 100 cm cuadrados. Sin limite de altura

4.2. Las dimensiones maximas del robot son:

Largo: / 10 cm

Ancho: 10 cm

Alto: (®) sin limite
\\Peso Maximo: |er 500 gr.

O
e puede usar c wRQBGT!rA#

.4.“La parte matriz debera incluir m"r& aek@mnte directa de cualquier tipo
alimentados por baterias. enamora

itira que la competencia sea mas justa al eliminar muchas trampas y VICIOS que
arranque lo realizan los competidores.

Durante el transcurso de la competencia, podrian existir condiciones
, sonido y/o condiciones ambientales, el robot debe ser capaz de

de'los oponentes.

e Piezas que podrian romper o dafiar el dohyo o los otros robots.

e Partes que estan destinadas a dafar el robot u operador del oponente. Los
empujes normales y golpes no se consideran intento de dafo.
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snar liquido, polvo, gas u otras sustancias para

gajosas para mejorar la traccion.
S para aumentar la fuerza descendente, como bombas de vacioy / o

o
,///
de empezar la competencia, se les llamara a todos los equipos para
na inspeccion delfobot, verificando que cumpla con todos los lineamientos

realizar
e resent en este documento

@& 5.2 Uni

1a vez terminada la etapa de inspeccion, se realizara el sorteo de los equipos
para las eliminatorias.

5.3 Cinco minutos antes del inicio de cada oportunidad se le llamara al o los
capitanes para que se presenten con su robot al dohyo. En caso de no cumplir con

inicio de cada oportunidad cada capitan de cada equipo tendra 15 segundos
cer las calibraciones correspondientes, una vez terminado el tiempo, debera

robot para que p&b ﬁK .

contara con un tie - d, y en caso de

inguno dei ts Aydsenese | determinara

un round nulo; salvo la dec__w i0n de feces quiene mmar el ganador

nd NAY xm
enaymora

¢5.5.1 Los jueces tienen derecho a parar los combates si lo consideran necesario y

ueden revisar [los robots en cualquier momento en caso de sospecha de

ionamiento indebido.

combate, habra un lapso de descanso donde los equipos le

e podran hacer las reparaciones necesarias a su robot, sin modificar ningun
X mecanis
gue dos robots estén trabados se daran 5 segundos antes de
separarlos e indicar el round como nulo, si presentan movimiento el round puede
continuar
5.5.4Una vez colocados los robots en el dohyd solo contaran con 10 segundos
// para realizar ajustes en la rutina de inicio.
)
©
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5.6 Se enfreptardh’ dos

robots | por combate, donde el perdedor quedara

automaticam ntllmlnado y el ganador avanza automaticamente a la siguiente

de combates dependera del nUmero de equipos inscritos a la

(capitanes tendran derecho a permanecer en el area de competencia
duran e su turno, el resto del equuﬁ y el asesor deberan permanecer en el area de

e robots
En las eliminatorias tras la
2 competidores por equipo

/o eSpectadores o y el area de pits.

an tiempos f@/a para los participantes una vez iniciado el combate

S instrucciones del juez, los dos equipos (un maximo de
se deben acercar al area de combate, para colocar sus

robots en el Dohyo al mismo tiempo. Los robots deben ser colocados dentro de las

lineas de partida (Sikiri-Se
Cualquier situagion no prev

5.9.1 Los/competidores ¢
correspendiente ya encen

condiciohes:

2n) y detras de estas, la orientacion del robot es libre.
ista sera revisada por el comité organizador.

deben colocar el robot en el Dohyd en la posicion
dido y listo para su activacion. Los robots deberan de

retraso de 5 seglndos para activar su funcionamiento en modo de lucha.

mplir con ello se hara acreedor a una amonestacion
|er

COPA

e SROBQTICA'S
ada combate consist a!| ada uno por lo

da combate durard maximo 3 n“:t‘s‘! A m

enammora

‘7',..1' 2. El primer patrticipante en vencer en dos de los tres rounds sera el ganador de

6.3.1 Sacar del Dohyo al robot oponente sin salirse del mismo.

6.3.2 En Ccaso
robot que e

gue amb

os robots salgan del Dohyd, y no sea claro quién fue el

jo al contrincante, el perdedor ser& el primero que toque el exterior.

6.3.3 Voltee al robot oponente de tal manera que este deje de tener traccion, sin
posibilidad de ponerse de nuevo en combate por sus propios medios en los

siguientes 5 segundos, sin
round.

embargo, no debe salirse del dohyo ya que perderia el
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el

‘movimiento y busque al oponente y lo ataque
inmovil por mas de 5 segundos.

ompetidor logre sacar al robot oponente del area
nulo.

n ¢aso de que en un combate existan dos rounds nulos pero los robots
en correctamente, se realleran rounds hasta que alguno de los robots logre

> que en @ombate se declaren nulos 2 rounds por inmovilidad de
s, ambos quedaran descalificados.

de que el juez juzgue que no puede determinarse un ganador a
partir del tercer round, tendra la posibilidad de posicionar los robots en una forma
especifica para generar un|nuevo round.

6.6.- En caso de que los jueces no puedan dar un fallo unanime, tendran la opcion
de revisar (por decision propia) la evidencia video grafica oficial disponible.

6.7.- Una vez colocados los robots en el dohyo solo contaran con 10 segundos para
realizar ajustes en la rutina:de inicio.

. Suspension del Combd

ucha podra ser de Rgggq ﬁiICIoneS
.1 Alguno de Ierobotsg n era de lo habitual.

7.2 Cualquier otra condicion que el juez co:nsudare f“uera de reglamento o norma en
cual deba detenerse el encuentro.

1 forma circular, y de 50 mm de altura (puede tener alguna base o
caso la altura final sera diferente).

tendrd un fondo negro mate acabados lisos, en el cual estara
> en color blanco (la frontera del dohyd).

: ,i I|'neas de arranque (“Sikiri-Sen”) se indican como dos lineas en un color
perceptible que no interfiera con los colores del dohyd con una anchura de 2
centimetros y de una longitud de 20 centimetros. Estas lineas son paralelas
ubicadas en el centro de dohyo y separadas por una distancia de 20 centimetros.
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La figura 1. Muestra las medidas del dohyo

154 cm

9. Amonestaciones y Violaciones
1er

Durante la competencia @GRAS pueden hacerse acreedores a una
amonestacion, con las SQREQE Q

9.1 Acciones anti-deportiv g haﬂrcm

9.2 Repetitivos reclamos hacia los j Jueces e

9:3 Si el capitan del equipo no se presenta a tiempo para la competencia. Se daran
dos'minutos a partir de que se nombra al equipo que competira, después de ese
tiempoguedara automéaticamente descalificado.

9.4 Si un robot permanece inactivo por mas de 5 segundos perderéa el round.

9.5 En caso de no cumplir con las normas de fabricacion especificadas previamente
se descalifica automaticamente.

9.6 En case’de incurrir en mas de una falta o en repetidas ocasiones se descalificara
automatiCamente.

9.7 En caso de hacer algun tipo de trampa, engafio o fraude para obtener beneficios
directos o indirectos en la competencia.
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competidor S inscritos amenacen con no participar en la

9.8 Que uno o"»' )
€ micas de la misma, si no se cumplen con

que se busca en el evento.

) >
10. Inconformidades (@/

10.1 Durante un combate, sélo el capitan de cada equipo podra dialogar con el juez
quiéngdecidira qué acciones tomar y tal decisién sera inapelable.

10.2 En caso considerarlo necesario, el juez podra acudir al comité organizador de
la competencia, quienes daran la resolucion final e inapelable.

de existir comportamiento antideportivo, agresivo, deshonesto, o
nducta irregular los jueces tienen la obligacibn de amonestar o en su
caso expulsar al capitan y a su equipo para conservar un ambiente agradable y

. Iquier inconformi d 3 externarse dentro del tiempo en que la
petencia se lleve a ca ario S€ tomard como “no fundada” y sera

10.5! En caso de que el paBQBgﬂ&to! Ao pueda

ipar, el comité organizador no estédlobligado MOrgarle ninguna bonificacion,
reintegro o beneficio adicional. EnAMoYaQ

eptaC|on de |IS Bases: Llevar a cabo el registro del equipo implica la aceptacion
e este reglamento en su totalidad.
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construir

equipo ing
In total ma;
tener menos intéegrantes o

3. Inscripcion

CATEGO

DEL ESTADO % a2 ——erae=l

RIA PARA SUMOBOT

se debe de Disefiar, construir y programar un robot

pueda cumplir con las diferentes actividades a realizar dentro de una

/

v d

iales abiert@@po de la categoria infantil (hasta 15 afios) que tenga

su propio robot de acuerdo a las reglas que aqui se
scrito puede contar con un méaximo de 3 integrantes y un
ximo de cuatro personas por robot. Los equipos pueden
en su defecto, no contar con asesor.

La fecha limité para inscribirse serd el dia XXXXXX

Notas:

a. Si ellcompetidor no cumple con él registro a las fechas estipuladas NO podra

participar en la competenci

sar por la constancia a

a.

ler
asta el XXXXXX las C(GVQPIA se podran hacer en linea, posteriormente

. -y Slt QRQQQTA
3 1. Los equ(’ inscrit wAu reconocimiento

o el dia de competencia de su c"a@rlﬁ,‘ @I

enammora

0S equipos que se inscriban y confirmen su pago después del dia XXXX pueden

las oficinas del museo interactivo, en Tepic, Nayarit. O

ar él envié por via electrénica.

3.2.- consulta el siguiente enlace para llenar el formulario:

3. Para cualquier duda o pregunta, que tengan acerca de los lineamientos, logistica

o la construccion de robots pueden enviar un correo electrénico
a la siguiente direccion: carmengemx@hotmail.com

4. Caracteristicas de los Robots

4.1. El Robot debe de ser
siguiente disefio:

auténomo, cualquier plataforma, debe de cumplir con el

Nota: las restricciones, seran verificadas durante el check-in:


mailto:miguel@mecamex.org
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“uta un programa donde evité el borde y pueda
dohyo desde la posicion de partida asignada.

S Unicas personas autorizadas para disefiar,
mo

La base del robot no debe excederlos 400 cm cuadrados. Sin limite de altura

Larg( 20 cm

/ ® |Ancho: 20 cm
/ Alto sin limite
Peso maximo 2 kg

/

4.3. Se puede usar cualquier tipo de controlador.
4.4. La parte motriz deb incluir motores de corriente directa de cualquier tipo
alimentados por baterias. e

Lo res que se deben cngA)en &er con Ias Si wentes espeC|f|caC|ones

en siis fangos maxn‘n& RQ gﬁﬁ[)

o 1. 480
e Voltaje de OpéY‘étém’ﬁ 3A6V
e Reduccién1a48
e Velocidad 120 ciclos por minuto
e Velocidad 125-200 rmp
e Corriente 100-150mA

Se pueden usar transmisiones de engranajes para mejorar la relacion de
transmision, per@ deben de ser fabricados por los participantes, o en su caso de
lataforma de robdtica educativa comercial se debe de usar los engranes
de la misma mafca.

4.5. Itaje maximo que debe existir en el circuito es de 12 V.

4.6. El robot debe de tener un retraso de 5 segundo al iniciar el arranque, lo que
permitird que la competencia sea mas justa al eliminar muchas trampas y vicios que
existen cuando el arranque lo realizan los competidores.
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Ia competencia podrian existir condiciones

'6 dafar el dohyo o los otros robots.

das a dafar el robot u operador del oponente. Los
$ no se consideran intento de dafio.

almacenar liquido, polvo, gas u otras sustancias para

ra mejorar la traccion.
tar la fuerza descendente, como bombas de vacioy /o

imanes.

e no se aceptan bordes afilados

5.1 Ante
N, realizar

s de empezar la(eompetencia, se les llamara a todos los equipos para
na inspeccion del robot, verificando que cumpla con todos los lineamientos

resentan en este d&J rﬁ A
u navez termlnada I in, re teo, de los equipos
paralas ellmlnagna BC A

5.3 Cinco minutos antes del inicio (!e cadasaportunldad se le llamara al o los
¢ capitanes para que se presenten con su robot al dohyd. En caso de no cumplir con
ello sera amonestado.

n de cada oportunidad cada capitan de cada equipo tendra 15 segundos
para hacer las calibraciones correspondientes, una vez terminado el tiempo, deberéa
e colocar su robot para que pueda activarlo.

5.5 Se cantara con un tiempo maximo de 1 minuto por cada round, y en caso de

del round / :
5.5.1os jueces tienen derecho a parar los combates si lo consideran necesario y
Y pueden revisar los robots en cualquier momento en caso de sospecha de
@ funcionamiento indebido.
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a un lapso de descanso donde los equipos le
esarias a su robot, sin modificar ningan

. podran hacer’

o
o
N
m
>
=
o
S

. En caso de que dos robots estén trabados se daran 5 segundos antes de
separarlos e indicar el round como nulo, si presentan movimiento el round puede

5.5.4 Unalvez ¢olocados los robots en el dohyd solo contaran con 10 segundos
para realizar ajustes en Ia(rﬁ}i/ a de inicio.

@
5.6 Se" enfrentaran dos| robots por combate, donde el perdedor quedara
automaticamente eliminado, y el ganador avanza automéaticamente a la siguiente
) rond
La cantidad de ¢ombates dependera del nUmero de equipos inscritos a la
competencia

Y

5.7 Solo los capitanes tendran derecho a permanecer en el area de competencia
durante su turno, el resto del equipo y el asesor deberan permanecer en el area de
visitantes y/o espectadores o en el area de pits.

5.8 No existiran tiempos fGera para los participantes una vez iniciado el combate

.9 Colacacion de robots 1€r
liminatorias tras Iaﬁ@Ms deljuez, los dos equipos (un maximo de

idores por equipo teggpara colocar sus
robots en el Dodhéé alipais 0 Ser acﬂ dentro de las
i de partida (Sikiri-Sen) a S, r 10 del-robot es libre.
uier situacipn no prevista sera rgiiadahoy Eh¢omité organizador.
enammora
¢5.9.1 Los competidores deben colocar el robot en el Dohyd en la posicion
errespondiente ya encendido y listo para su activacion. Los robots deberan de
er un retraso de 5 segundos para activar su funcionamiento en modo de lucha.

De no% umplir coh ello se hara acreedor a una amonestacion

cipios/del Combate

6.1 Cada
que cada

e consiste en tres rounds de maximo 1 minuto cada uno por lo
ate durara maximo 3 minutos.

// 6.3. El ganador de un round sera aquel que logre cualquiera de las siguientes
@ condiciones:

6.3.1 Sacar del Dohyo al robot oponente sin salirse del mismo.
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el

‘o ambos robots salgan del Dohyo, y no sea claro quién fue el

. 6.3.2 En caso d
“\Jobot que €mpuijo al contrincante, el perdedor sera el primero que toque el exterior.

.8 Voltee al robot oponente de tal manera que este deje de tener traccion, sin
' ponerse de nuevol en combate por sus propios medios en los
$Ssegundos, sin embarg) no debe salirse del dohyo ya que perderia el

o 4
/

. arranque presente movimiento y busque al oponente y lo ataque
cuando ¢ el'contrincante s ede inmaovil por més de 5 segundos.

6.4. Er | caso de gue ningun robot competidor logre sacar al robot oponente del &rea
) de combate, el round se declarara nulo.

6.5.- En caso de que en un combate existan dos rounds nulos pero los robots
funcionen correctamente, se realizaran rounds hasta que alguno de los robots logre
ganar el round, siendo este definitivo.

6.5.1 En caso de que en un combate se declaren nulos 2 rounds por inmovilidad de
ambos robots competidores, ambos quedaran descalificados.

®
n caso de que el juez juzgue que no puede determinarse un ganador a

NOTA:

artir dél tercer round, tenh&(a ibjlidad de posicionar los robots en una forma
&

eSpecifica para generar un

16.6.-|En caso de queﬁj
de revisar (por decision propia

I#Atﬁiran la opcion
e 1al"disponible.

6.7.- Una vez colocados los robots en el do%yo sol&@contaran con 10 segundos para
¢realizar ajustes en la rutina de inicio.

Suspension del Combate
ha podra ser detenida o cancelada bajo las siguientes condiciones:

robots genere chispas, humo o una situacién fuera de lo habitual.

- es en forma circular, y de 50 mm de altura (puede tener alguna base o
soporte en dado caso la altura final sera diferente).

8.2 La superficie tendra un fondo negro mate acabados lisos, en el cual estara
trazado un circulo en color blanco (la frontera del dohyd).
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8.3 La frontera tiene un diametro de 154cm (exterior), con un ancho de 5cm
(x0.5cm).

8.4%.as lineas de arranque (“Sikiri-Sen”) se indican como dos lineas en un color
perceptible que no interfiera con |los colores del dohyd con una anchura de 2
centimetros ¢y de una longitud de 20 centimetros. Estas lineas son paralelas
ubicadas en el centro de dohys y separadas por una distancia de 20 centimetros.

La figura 1. Muestra las medidas del dohyo

154 cm

9. Amonestaciones y Violaciones

Durante la competencia los equipos pueden hacerse acreedores a una
amonestacion, con las siguientes acciones:

9.1 Acciohes anti-deportivas, insultos, o lenguaje inapropiado.

9.2 Repetitivos reclamos hacia los jueces.

9.3 Si el capité&n del equipo no se presenta a tiempo para la competencia. Se daran
dos minutos a partir de que se nombra al equipo que competira, después de ese
tiempo guedara automéaticamente descalificado.

9.4 Si un robot permanece inactivo por mas de 5 segundos perdera el round.

9.5 En caso de no cumplir con las normas de fabricacion especificadas previamente
se descalifica automaticamente.
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1a falta 0 en repetidas ocasiones se descalificara

rampa, engafio o fraude para obtener beneficios

erjudicar las dinamicas de la misma, si no se cumplen con

\J

el evento.

ades

jer

n

\ 4
onformidad debera externarse:
eve a cabo, de lo contrario se tomara como “no fundada” y sera

1

condiciones, definidas o ng,jeﬁ este reglamento buscando un beneficio personal.
2scalificar a cualquier equipo en cualquier punto de la

lo establecido anteriormente o por alguna otra falta que
sea grave y atenta contra la civilidad, ética y educacion

solo el capitan de cada equipo podréa dialogar con el juez
s tomar y tal decision sera inapelable.

tencia, quienes daran la resolucion final e inapelable.

10.3 En caso de existir cﬁQpAto agtideportivo, agresivo, deshonesto, o

conducta irre i
as instala€iones‘del

agonestar o en su
iﬁ agradable y

RIT
entro del tiempo en que la

gue el participante sea descalificado, decida o no pueda
ité organizador no esta obligado a otorgarle ninguna bonificacién,

cio adicional.

as Bases: Llevar a cabo el registro del equipo implica la aceptacion
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MAJ CATEGORIA SEGUIDOR DE LINEA

encia consiste en un robot, que se encargara de seguir una linea negra
mpresa sobre un fondo
ista propuesta, el robot

blanco, cuyo objetivo sera tratar de seguir, sin
debe ser capaz de completar el recorrido en el

@

antil:

6 a 15 afos, correspondientes al nivel educativo basico
secundaria), o publico en general dentro del rango de edad,

dentificacion que denote su edad o nivel educativo.

es respecto a las edades y nivel educativo seran resueltos por el
dor y de jueces.

>
3. Reqwsﬂ%e Participacion:
° ,L{ | quipo debera estar conformado por minimo un integrante y como un

@

LECY
\
N
X

-

e Ningun

( maximo de 3, Io$§uales deberan contar con un asesor.

mtegrante de un equipo podra formar parte de otro equipo que

concurse dentro defesta categoria.
o Se entendera po equ'wo (una persona) aquella que figure

“como tal aI

&

compet
comité
e Losequ

4. C&acterl’stice
N

ENrobot s

estar cone

co o: ord
poco

encia, excepto por urﬁcTsa may,og justificaday evaluada por el
Je jueces. .
ipos podran concursar solo con un robot durante la competencia.

s Técnicas del Robot:

2guidor de linea debera de ser de tipo autbnomo y no debera de
ctado a ningun tipo de aparato, sistema o etapa externa, tales
enadores, fuentes de alimentacion, o algun otro tipo de dispositivo,
bodra disponer de comunicacion con aparatos o comandos de

rad 0oco /w

an(

ol.

La;?uﬁensmnes maximas del robot, seran de: 25 cm de largo, por 25 cm de
oy de 25 cm de alto, sin limite de peso.

A . ) . ..
e (El accionamiento del robot se realizara de forma manual cuando se indique
la salida por el juez de pista.

Se deberd nombrar al robot con el cual se competird; los nhombres con

vocabulari

o altisonante, que incite al odio 6 que el comité de jueces
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ran acreedores a una penalizacion, con la
U robot para poder competir.

ndiciones ambientales de luz, ruido y posibles
e el quipo deberd considerar a la hora de
iIminacién especial durante la competencia).

Serecomienda a los participantes tener en cuenta cada aspecto de la pista
a luego no tener ningl]n/ﬂconveniente, si resultase el caso de tener

[ ?nveniente, daraviso a los respectivos jueces previos a la
ion. {

/ 5. Caracteristicas de la Pista:
/ La pista con dimensiones 2.44 m X 1.22 m, estara elevada a una altura de 1.5 cm.

®
En el area estara dibujada |a linea negra a seguir, cuya anchura sera de 2 cm.
/ Caracteristicas de la Pista
\ Medidas (m) 2.44 X 1.22
| Material MDF

Recubrimiento de la Pista Vinil Mate

l Color de Iﬁe PA Py Blanco
Color demIaIi-neaA - ANeg_ro )

—, = - EaN - .

A*cho de\lfi Lﬂw? . Av" DE vz cm
Medida de Angulos Hasta 60°

Ejemplo de pista no oficial
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6. Caracterlstlcas deI Cartel:

“Cada equipo debera presentar un cartel, que seré exhibido en la zona de exposicion
de\..‘(:arteles, tamafo tabloide, y que contenga los siguientes puntos: nombre del
robot,, nombres de los integrantes del equipo, categoria en la que participa,
mtroduccmn y aspectos técnicos del robot, conclusiones y resultados del robot;
ademas de [0 anterior, el cartel del era mostrar fotos claras del robot y sus partes.

7. Ho ologacmn

- Los equipos al competlr seran llamados con 3 minutos previos a su

~ participacion al area de competencia, si transcurrido ese tiempo ain no
se presentan, quedaran descalificados, quedando a criterio del comité de
jueces la descalificacion del equipo.

e Antes de iniciar con la competencia los capitanes de los equipos seran
llamados a revision de sus robots, donde se verificara que se cumplan
con los lineamientos y normas ya mencionadas, después de la inspeccion
no podra hacerse ninguna modificacion fisica al robot.

o hSe realizard el sorteo de manera aleatoria y transparente, donde se dara
¢/ a conocer el orden que los equipos tendran para su participacion,
dependiendo debnumero de equipos asistentes el dia de la competencia.

8 Des rrollo de la Comp%pA
‘:'.:;-:-_: : '

(®)
(®)

a)

¢ %

d)

Todos IOS Sewgr 9 ! ; HE @ gl s@mpletamente
cargadas® antes .de : Jete ; Mﬁrecarga de estas

., estando eh pista, en su turno !; petencia. La competencia inicia en el
-~ momento que el seguidor de lin

cruce lamarca de salida, en este momento
se comenzara a tomar el tiempo de recorrido.

El tiempo de recorrido sera detenido cuando el robot alcance la linea de meta,
este tiempo serd almacenado.

“Se tendra entre 1 y 2 oportunidades para lograr el objetivo, el nUmero de

oportunldades sera definido por el comité de jueces; se almacenara el menor
tiempo realizado por el robot. EI comité de jueces tendra la ultima palabra
dependiendo el niumero de equipos en la competencia. Los robots en
competencia que hayan salido de la pista o0 no hayan cumplido el objetivo, se
les"dara su segunda oportunidad atendiendo el error, la recurrencia en esto
no dara/mas oportunidades.

El rQ,bot esta obligado a permanecer dentro de la pista y seguir la trayectoria
marcada durante toda la carrera. Si el robot se sale de la pista y vuelve de

ghuevo al mismo punto, o un punto anterior de esta por si mismo, puede

continuar la competencia.

Si el vehiculo se sale de la pista completamente o permanece inmovil, se le
dara su segunda oportunidad, en el entendido que si vuelve a fallar, se dara
por terminada su competencia.
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f) En caso, de g>ue ningun robo cruce la meta, se calificard el mayor porcentaje

pista, recomdo tomando en cuenta aquel que haya quedado mas cercano a
la li nea ﬁfe meta por evaluacion del juez de pista.

Si los jueces declaran un empate técnico entre dos o mas robots se realizara

\, una carrera mas de desempate.
| El capitan del robot no podra tocar al vehiculo mientras este se encuentre
haciendo la trayectoria, al menos que el juez de pista lo autorice, en caso de
que esto suceda, la carrera’se dara por terminada y no se tomara en cuenta
el tiempa,ni el porcentaje ‘del camino que el robot avanzara.
V4 |)f No|se permitird ningun cambio al hardware ni al software. Sin embargo, es
itido hacer ajl.@és menores como: limpieza de llantas, ajuste de cables
yajustes gue el comité de jueces de pista crea pertinente ,dando asi un
/ tiempo de revision como maximo de 5 minutos. En el caso, que el robot no
¢funciona desde el principio o deja de funcionar por cualquier motivo, pierde
automaticamente la competencia.

9. Evaluacmn

1. El robpf con el menor tiempo recorrido sera reconocido como ganador.
2. Si nu’iguno de los equipos puede completar la trayectoria, el ganador sera
ferminado por la distancia recorrida o en el menor tiempo recorrido.

N\ ®
N\ . 10.Jueces
\L \\"\\\\ e Lafigura del juez o :hja importante en la competencia, sera el
‘\ "\, éencargado(a) de qu normdas establecidas R)r el comité
4 N orgamzador S
‘ e/ Los jueces)pararest Qﬂl gmte

N\ . organizador.

¢’ Los participantes pueden preseltr-tus eﬁjemones al juez encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.

En caso de duda en la aplicacion de las normas, la uUltima palabra la tiene

. Siempre el comité de jueces.

o

@)

@ 11. Pehallzauones
Sera considerada una penalizacion por parte de un equipo si:
‘e Un miembro del equipo entra al area de pista sin la previa autorizacion
® del juez de pista.
° /Se activa el robot antes de que el juez de pista lo indique.
_ //9/ "La separacion de partes del robot antes o durante la competencia.

&

En caso de incidir en una penalizacién, se restara 1 punto. A la tercera penalizacion,
el equipo se hara acreedor a la expulsion de la competencia.
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11. V|oIaC|ones

_Una V|0IaC|on puede llevar a un equipo a la expulsion de la competencia. Seran
eon5|dera as/€omo violaciones los siguientes supuestos:

Provocar desperfectos al area de pista.

Ocasionar dafios al equipo contrario, jueces o publico.

@Insultar o agredir a miembros de la organizacion, asi como al resto
de Jos competidores‘y asistentes.
Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez que
haya empez@gp la persecucion.

‘ Reincigir en cualquiera de las violaciones, el comité de jueces y la organizacion se

| _reservan el derecho de expulsion de la competencia a un equipo, si asi se cree
/7 oportuno, comunicando los motivos de la expulsion a las partes afectadas y su
decision sera irrevocable.

N

12. Accidentes/durante la competencia:

e Peticign de parada de competencia:
El V,,Fé)sponsable de uno de los equipos contrincantes puede pedir la
déiencién del juego cuando el robot haya tenido un accidente que le impida
continuar en la competencia. Sera responsabilidad del juez de pista aceptar
la peticion y decidir’si la parada puede ser motivo de punto para alguno de
N\, los equipos implicados si: no es posible continuar la competencia
haciéndose acree R de penahzamon
(Tiempo de repa

[ En caso de § ’B&I ﬁgﬁsl el juego es
reanudado o na. os.dispondran de

. 5 minutos para efectuar Ias % ionesrpertinentes y una vez acabado

" este tiempo se reanudara la etencia. 'Si uno de los equipos no ha
presentado su robot operando para la competencia en este tiempo éste sera
declarado como perdedor. En caso de que ninguno de los dos robots se
presente después de los 5 minutos de reparaciones, el juez de pista anulara

\, la competencia.

13. Reclamos:

: El responsable de uno de los equipos implicados en una competencia puede alegar
® cualquier” motivo de sospecha de incumplimiento de normativa por parte de su
contrincante ak“""juez de pista, siempre que se haga antes de que haya dado
comienzo Ia ‘competencia entre ellos. Si se produce una confirmacién de dichas
sospechag el juez tendra la facultad de declarar nula la competicion entre los dos
robotsy/implicados o proclamar vencedor al equipo que haya respetado la
normativa.

**E| desconocimiento del presente reglamento no absuelve a los participantes de
su cumplimiento.
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OBOT DE PERSECUCION

CATEGORIAR

colocados en cada extremo de la pista, que se
no recta, impresa sobre un fondo blanco, cuyo
a su oponente, sin perder la pista propuesta. El

Enfocada a participantes en el rango de edades de 16 a 24 afios, atendiendo a los
niveles educativos de media superior, superior y al publico en general dentro este
rango de edades; mostrando una identificacion que denote su edad o nivel
educativo.

Casos particulares respecto a las edades y nivel educativo seran resueltos por el
comité erganizador y de jueces.

3. Caracteristicas de la Pista:
1er
La pista con dlmen5|ones R m, estara elevada a una altura de 1.5 cm.

En el area estara dlbl#}ﬁl Bﬁﬁﬁﬂr Eﬁf de 2 cm.
e ateristitas e laPista 4"

NAYARI
Medidas (m) 2.44 X 1.22
Material MDF
Recubrimiento de la Pista Vinil Mate
] Color de la Pista Blanco
Color de la Linea Negro
b )tfwcho de la Linea 2cm
Medida de Angulos Hasta 60°

4
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iemplo dé pisfa no oficial

4. Caracteristicas Técnicas del Robot:

robot perseguidor debera de ser de tipo autbnomo, y no debera de estar
nectado a ninga@tipo de aparato, sistema o etapa externa, tales como:
denadores, fuentizgrde alimentacion, o algun otro tipo de dispositivo,

tampoco podra dis@inAnunigﬂcién con aparatos o comandos de

iocontrol. o T e
%) O,
o Las dimeQionngQBt,Qr.j;gA;g?, por 25 cm de

ancho y de 25 cm de alto, sin Ii"e_ﬂéfﬂ)is@

enammora

Debera tener un retardo de 5 segundos para arrancar, posteriores al inicio de
la competencia.

e debera nombrar al robot con el cual se competira; los nombres con

voeabulario altisonante, que incite al odio o que el comité de jueces

consideren inapropiado seran acreedores a una penalizacion con la
obligacion de renombrar a su robot para poder competir.
e El robots/estara sujeto a condiciones ambientales de luz, ruido y posibles
@

vibragiones, parametros que el quipo deberd considerar a la hora de
petir, (no se garantiza iluminacion especial durante la competencia).

e Se recomienda a los participantes tener en cuenta cada aspecto de la pista
para luego no tener ningln inconveniente, si resultase el caso de tener
algun inconveniente, dar aviso a los respectivos jueces previos a la
participacion.
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\.5. Caractefisti¢as del Cartel:

debera presentar un cartel, que seré exhibido en la zona de exposicion
amanfo tabloide, y que contenga los siguientes puntos: nombre del
bres de los integrantes del equipo, categoria en la que participa,

- / yed
lo anterior, el carttﬂd/ebera mostrar fotos claras del robot y sus partes.

e ParticipC?C/i()n:

5 correspondientes a los equipos son las siguientes:

e Debera estar conformado por minimo un integrante y como un maximo de 3,
los cuales podran contar con un asesor.

e Ningun integrante de un equipo podra formar parte de otro equipo que
concurse dentro de esta categoria.

tendera por capitan del equipo (una persona), aquella que figure como

al momento de registrarse en el concurso.

0 es posible can@ar al capitan del equipo por otra persona durante la

mpetencia, exceqtgrpor una causa mayor justificada y evaluada por el
mité de jueces.

s equs podr@ ﬁ%ﬁ 6ﬂ P A%competenma.

7. La,Competencia: “ _‘ 7"@“

. VN OYQ
.. Los equipos a competir, deberan estar con 2 minutos previos a su turno, en el
'\ éarea de comp

etencia, si transcurrido ese tiempo aln no se presentan, quedaran

iar con la competencia los capitanes de los equipos seran llamados
sus robots, donde se verificara que se cumplan con los
normas ya mencionadas, después de la inspeccién no podra
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Durante la etapa de grupos:

e Se considerara ganador del combate al robot que
alcanc@ su adversario obteniendo asi dos puntos.

) e Si un'robot sale de la pista se dara por terminado el

bate, quedando éste como perdedor; aquel robot
e haya quedado dentro recibird un punto siempre y
uando haya presentado movimiento, en el caso
ontrario ambos robots seran declarados como
erdedores.
quel robot con la mayor cantidad de puntos seré
ombrado ganador de su grupo y pasara a la siguiente
tapa de la competencia.
olo habra un ganador por grupo. En caso de empate se
ugara un combate de eliminacion y el ganador pasara a
siguiente etapa.

Etapa de ellrmr}amon directa:

° g AI copcurso sera de eliminacion directa. No

, & ROBOTICHy:
L cance primero

asu contr é !o uno deTos dos salga de la
pista, sien esteld larado ganador y el otro perdedor.

iendo del nimero de equipos a competir, el comité organizador y el comité
, defini

:lén si se lleva a cabo una fase de grupos 6 si pasan directamente
inacion directa.

eciales:

e Si ambos robots avanzan a la misma velocidad y no dan sefales de
alcanzarse entre ellos durante un minuto y medio se declarara como
empate y cada competidor recibira un punto.

o EI

robot a concursar debera demostrar que se encuentra disefiado

para la competencia de persecucion.
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detienen por mas de 5 segundos, se dara por
y ambos se declararan perdedores.
0. Jueces

La s es importante en la competencia, sera el
encargado(a) de que las reglas y normas establecidas por el comité
organizador sean cumplidas.en esta categoria.
e | LoOS jueces para esta compe encia seran designados por el comité
or
e (JLos participantes pueden presentar sus objeciones al juez encargado de la
antes de'gue acabe la competencia.
e (En caso de duda en la aplicacidon de las normas, la ultima palabra la tiene
iempre el juez o los jueces encargados.

Sera considerada una penalizacion por parte de un equipo si:

Un miembro del equipo entra al area de pista sin la previa autorizacion
del juez de pista.

Se activa el @oot antes de que el juez de pista lo indique.

La separaciélil‘(j'e partes del robot antes o durante la competencia.

Si existe un r@wnempg de seguridad (5 seg para arrancar).

. *ROBOTICA™:

En caso de incidir en una penalizaciérﬁ i;sgfré nto. A la-tercera penalizacion,
el equipo se hara acreedor a la expul la tencia.

enammora

ion plﬁde llevar a un equipo a la expulsion de la competencia. Seran
0 violaciones los siguientes supuestos:

ocar desperfectos al area de pista.
so de dispositivo que lancen liquidos, sélidos o gases al oponente

[
o contra el area de pista
El uso de dispositivos inflamables.
e Ocasionar dafos al equipo contrario, jueces o publico.
e Insultar o agredir a miembros de la organizacion, asi como al resto
@

de los competidores y asistentes.
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| « forma externa por cualquier medio una vez que
empezado la persecucion.

’ 4
ualquiera de las violaciones, el comité de jueces y la organizacion se
erecho de expulsion de la competencia a un equipo, si asi se cree
municando los motivas de la expulsion a las partes afectadas y su
4 irrevocable. o

/
/S
/

13. Accidentes Durante @bompetencia:

/
M e Peticion de parada de competencia:
& | responsable de uno de los equipos contrincantes puede pedir la detencién
del juego cuando el robot haya tenido un accidente que le impida continuar
en la competencia. Sera responsabilidad del juez de pista aceptar la peticion
y decidir si la parada puede ser motivo de punto para alguno de los equipos
i dos si: no es posible continuar la competencia haciéndose acreedor
punto de penalizacion.
iempo de reparaciones:
En caso de acmd@tes grave, el juez de pista podra decidir si el juego es
eanudado o no. I.—‘lgpaso afirmativo, los equipos implicados dispondréan de
minutos para efg€ttgr Pkaramones pertinentes y una vez acabado
ste tiempo se geahuda petenei i g equipos no ha
presentado sﬁ)b 3 pe po éste sera
declarado como pe Ios dos robots se
presente después de los 5 mlrﬁl)s.ﬁe reﬁ»ﬂi‘aﬁlones eI juez de pista anulara
la competencia. ik

El resable de uno de los equipos implicados en una competencia puede alegar
motivd de sospecha de incumplimiento de normativa por parte de su
ez de pista, siempre que se haga antes de que haya dado

sospechas, el ju
robots |mpI' ;

r,T'
"

"desconocimiento del presente reglamento no absuelve a los participantes de
@/ su cumplimiento.



